NESTOR GUADALUPE GARCIA ORTEGA

Front-End Developer - Game Developer / Game Designer
México, CDMX | garcianestorg@amail.com | https://nestor2099.com/
https://www.linkedin.com/in/nestor2099

Desarrollador Front-End, con amplia experiencia colaborando en plataformas de contenido, sitios
informativos, CMS, landing pages y experiencias interactivas, contando con experiencia
complementaria como Game Developer y Game Designer.

Como fundador de un emprendimiento independiente, he desarrollado productos digitales
(videojuegos), combinando programacion, disefio de experiencia, UX/Ul, planeacion e
implementacion.

Me interesa colaborar en la creaciéon de experiencias cautivantes que brinden valor a su publico,
contemplando las limitaciones como un impulso para la creatividad y resoluciéon de problemas.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

BLACK & ORANGE
Desarrollador Web Front-End Mayo 2021 - Diciembre 2025

e Desarrollo y mantenimiento de médulos web reutilizables en HTML, CSS y JS integrados
para Hubspot utilizando el lenguaje nativo de la plataforma, HubL.

Desarrollo de Landing Pages con médulos A/B para validacion y mejora de conversion.
Optimizacién de sitios de conversibn para mejorar su  desempefio
(Lighthouse/PageSpeed), impactando positivamente en SEQO y experiencia de usuario.

e Creacién de componentes modulares para facilitar colaboracién entre las areas de
desarrollo web e implementacion.

e Colaboraciéon con disefio, Back-End y partes interesadas para crear entregables
alineados a objetivos de negocio en tiempo y forma.

e Proyectos: Valor PYME (rediseno total del sitio y funcionalidades para generar mayor
conversion), Traxion (creacion de identidad web para 7+ divisiones de la marca), Talana
(creacién de su sitio web y actualizacién acorde a la propuesta de disefio), Tecmilenio
(creacion de médulos reutilizables para 4+ divisiones de negocio).

BEWOLF STUDIO [EMPRENDIMIENTO INDEPENDIENTE]
Fundador - Game Developer / Game Designer - Front End Febrero 2020 - Actualidad
e Creacion y desarrollo de un estudio independiente enfocado en videojuegos.
e Diseno y desarrollo de “Defy The Abyss”, videojuego comercial desarrollado durante 7
meses (enero—julio 2026).
e Diseno y desarrollo de “Redd’s Runaway”, videojuego comercial desarrollado durante 9
meses (febrero—octubre 2020).
e Desarrollo de videojuegos para Game Jams, contemplando planeacion, Game Design,
preparacion de assets, programacion, UX/UI en periodos de aproximadamente 48 horas.
e Desarrollo del sitio web utilizando Codelgniter, contemplando traducciéon de idioma y
escalabilidad para nuevos proyectos.
Participacién presencial en CeCeHachero Film Fest 2023 y EGS 2023 SurvivAll.
Proyectos: Defy The Abyss (videojuego completo), Redd’s Runaway (videojuego
completo), Sitio Web, Proyectos jugables.

INGENIA AGENCY
Desarrollador Web Front End Julio 2018 - Febrero 2020
e Maquetado y desarrollo de sitios web responsivos y accesibles consumiendo CMS y
APIs, asegurando compatibilidad cross-browser y mobile-first.
e Implementacion de buenas practicas de UX/Ul y desempefio.


mailto:garcianestorg@gmail.com
https://nestor2099.com/
https://www.linkedin.com/in/nestor2099
https://www.valorpyme.cl/
https://traxion.global/es/
https://talana.com/
https://universidad.tecmilenio.mx/20-aniversario-2022
https://store.steampowered.com/app/3084880/Defy_The_Abyss/
https://store.steampowered.com/app/1411770/Redds_Runaway/
https://bewolfstudio.com/
https://bewolfstudio.com/resources/presskit/index.php#projects

e Uso de repositorio interno para mantener los proyectos actualizados al final del dia.
e Proyectos: MarqCo6 Peques, Commando Gym, Herdez Hoy Toca

XYNERGIA
Desarrollador Web Front End Febrero 2018 - Junio 2018
e Proyectos: Quiniela Futbol 2018, micrositios de suscripcién de contenido

INGENIA AGENCY
Desarrollador Web Front End Agosto 2016 - Enero 2018
e Proyectos: Grupo Bimbo, Liga MX, Plataforma Museo Memoria y Tolerancia

OPTIMA TECHNOLOGY
Desarrollador Web Front End Agosto 2015 - Agosto 2016
e Proyectos: ABC Capital

GB MOBILE
Desarrollador Web Full Stack Julio 2012 - Julio 2015
e Proyectos: Dove Men NFL, Carrera Azteca, Alka-Seltzer Boost, Caminos de la Libertad,
videojuego Loa, videojuego Kokus

TECNOLOGIAS CLAVE
LENGUAJES: HTML5, CSS3, JavaScript (ES6+), PHP, HubL (Hubspot)

FRAMEWORKS/LIBRERIAS: Tailwind, Bootstrap, Node.js, Codelgniter, Laravel, jQuery, React
HERRAMIENTAS: Git, Lighthouse, PageSpeed Insights, Figma, Trello, Click Up, Google Drive

METODOLOGIAS: SCRUM, trabajo colaborativo, code reviews

CURSOS Y CERTIFICACIONES

HUBSPOT ACADEMY
Certificados profesionales Marzo 2025
e Certificado Profesional Hubspot CMS for Developers | y Il; certificado profesional SEO.

COURSERA
Certificado profesional Agosto 2023 - Diciembre 2023
e Certificado Profesional de Gestion de Proyectos Google 2023 gracias a Inroads México.

INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR PROJECT MANAGEMENT (I04PM)
Certificado profesional Diciembre 2023
e Certificado Profesional de Gestion de Proyectos en I0O4PM.org

FORMACION ACADEMICA

INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES - TITULO  Agosto 2008 - Julio 2012
Institucion: Escuela Superior de Computo (ESCOM) del Instituto Politécnico Nacional (IPN)

PROYECTOS PERSONALES

POWER ITEMS
Plataforma de entretenimiento Mayo 2017
e Diseno y desarrollo Front-End de una plataforma web interactiva en WordPress enfocada
en entretenimiento, orientada a experimentacion técnica, branding y narrativa digital.
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